ALTERACOESASREGRAS @IAISDE BASQUETEBOL pég. 1de 4

Datada de 18 de Setembro de 2003, foi recebida uma carta da Federacdo Internaciona de
Basguetebol na qual aquela entidade informa ter procedido a uma correcgao no artigo “Vinte e
guatro segundos’, como consequéncia de um estudo recente mais aprofundado ea bem do

Basguetebal.

A referida correccdo pretende aproximar a realidade da época desportiva que agora seinicia, com a
preparacéo do novo Livro de Regras Oficiais, avigorar a partir de 01 de Setembro de 2004.

Segue-se 0 texto integrd do artigo em questéo, devidamente corrigido e com a nova inter pretacdo

evidenciada a “ carregado”, produzindo a mesma efeito imediato na sua aplicacéo.

Art. 39 Vinteequatro segundos

39.1 Regra

39.1.1 Sempre que um jogador ganha a posse de uma bola viva dentro de campo, a sua
equipa tem de efectuar uma tentativa de lancamento de campo dentro de vinte e
quatro (24) segundos.

Para que hga um lancamento de cesto de campo tém de verificar-se as seguintes
condigoes:

A bola deve deixar &s) méo(s) do jogador num lancamento para cesto de
campo antes de soar 0 sina sonoro do aparelho de 24 segundos, e

Depois de a bola ter deixado a(s) méo(s) do jogador num langamento para
cesto de campo, a bolatem de tocar 0 aro ou entrar no cesto.

39.1.2 Quando houver uma tentativa de cesto de campo perto do final do periodo de 24
segundos e soar 0 Sinal sonoro enquanto a bola esta no ar, depois ter deixado
a(s) méao(s) do langador de cesto de campo:
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Se a bola entra no cesto, ndo ha violacdo, o0 sinal sonoro serd desprezado e 0
cesto évalido.
Se a bola toca 0 aro mas ndo entra no cesto, a bola permanece viva. N&o

ocorre violagdo e 0 j0ogo prossegue sem interrupgao.

Se a bola bate na tabela (mas ndo no aro) ou falha o aro, ocorre violagéo e a
bola é concedida a equipa adversaria para reposicéo da bola em jogo de fora
do campo, no loca mais préximo de onde foi tentado o lancamento.

Aplicar-se-80 todas as restricbes relacionadas com interferéncia no langamento ou
intervencdo sobre a bola.

39.2

39.2.1

39.2.2

39.2.3

Procedimento

Se 0 gparelho de 24 segundos for desmarcado erradamente, o arbitro pode parar
0 jogo de imediato apds a descoberta do erro, desde que ndo coloque qua quer
uma das equipas em desvantagem.

Se 0 jogo for parado por um arbitro devido a uma qualquer razéo vaida, néo
relacionada com uma ou outra das equipas, 0 tempo sera corrigido no aparelho
de 24 segundos e a posse da bola sera de novo concedida & equipa que tinha
previamente a sua posse a menos que, no entender dos arbitros, os adversirios
tenham sdo colocados em desvantagem. Neste caso, a contagem do aparelho de
24 segundos prosseguira do tempo em que tinha sido parado.

Se 0 apareho de 24 segundos soar erradamente quando uma equipa se
encontra de posse da bola ou nenhuma das equipas estiver de posse da
mesma, o0 sinal sonoro sera desprezado e O jogo prossegue sem
interrupcao.
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Exemplos Praticos

Num lancamento ao cesto por A5, soa 0 sinal sonoro do aparelho de 24 segundos quando a
bolavai no ar. A bolabate no aro e € depois tocada por a) B6 b) A6.

Regra Jogada kega em ambos os casos, a) e b). O crondmetro de jogo néo para e o jogo
prossegue com um novo periodo de 24 segundos.

Depois de um lancamento ao cesto por A5 e enquanto a bolavai no ar, soa o sina sonoro do
aparelho de 24 segundos. Na sequéncia, a bola entra directamente no cesto ou bate na tabela,
ressdta, rolano aro e sb entdo entra no cesto.

Regra O cesto de 2 ou 3 pontos € vaido. O sina sonoro do aparelho de 24 segundos néo
tornaabola morta.

Quando a bola estd no ar num langcamento ao cesto por A5, soa 0 sinal sonoro do aparelho de
24 segundos. Na sequéncia, a bola bate na tabela (ndo no aro) ou ndo toca no que quer que
sgja e é agarrada no ressalto por a) B6 b) A6.

Regra Violagéo de 24 segundos e posse da bola paraa equipa B.

A eguipa A ganha a posse da bola com 26 segundos por jogar no 4°. periodo. Com o
crondmetro de jogo aindicar 2,5 segundos, A5 lanca a bola ao cesto e soa o sinal sonoro do
aparelho de 24 segundos com a bola no ar. Na sequéncia, a bola bate no aro e é tocada por
B5, soando de seguida o sinal de fim do tempo de jogo.

Regra Jogada lega. O sina sonoro do aparelho de 24 segundos n&o torna a bola morta nem
péra o crondémetro do jogo.

O jogador B5 tenta um langcamento ao cesto, mas a bola néo toca no aro. O jogador A5
ganha a posse da bola e, smultaneamente ou de seguida, soa o sinal sonoro do
aparelho de 24 segundos. E violacio?

Regra: Como a equipa A ja tinha ganho a posse da bola, o sinal sonoro é desprezado e
0 ) 0gO prossegue sem interrupcao.
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NOTA FINAL: A novainterpretagdo agora introduzida diz ent&o respeito a situacdo do sinal sonoro
dos 24 segundos soar, por erro do respectivo operador, em tempo indevido.
Assim sendo, em qualquer circunstancia, tenha uma das equipas a posse de
bola ou ndo haja posse de bola definida para qualquer uma das equipas, se
por erro soar o sinal sonoro dos 24 segundos, 0 mesmo € desprezado e 0

jogo continua.



